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) Statistiques
Matiére Mathématiques Module o
et probabilités

M_STATPROB_PROB_1 - Calculer la probabilité d’'un événement par
Capacité(s)

addition des probabilités d’événements élémentaires

ACTIVITE

1 PREREQUIS

1. La probabilité d’'un événement est un nombre compris entre :

ald—-1letl bOOet1 c0et 100

2. La somme des probabilités de tous les événements élémentaires d’une expérience

aléatoire est égale a :

ado bd0,5 cO1

3. Un événement qui se produit a coup sir a une probabilité de :

allo b10,5 cl1

4. Sip(A) = 0,3, quelle est la probabilité de I'événement contraire A?

allo,3 b10,7 cll1

5. Si on tire une boule au hasard dans une urne, on réalise :

a [J Une expérience b [J Une expérience ¢ [J Un calcul exact

aléatoire déterministe
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2 SITUATION

Vous étes serveur dans le restaurant de I'hétel « Le Normandy ». Le chef de salle a analysé
les commandes des entrées sur une journée : sur 120 clients, 36 ont commandé le terrine de

campagne, 44 le velouté de potiron et 40 la salade de chévre chaud.

Un client s’installe. Le chef de salle se demande quelle entrée ce client va choisir.

Problématique : Quelle est la probabilité que le client commande soit une terrine de

campagne, soit un velouté de potiron ?

3 TRAVAIL DE RECHERCHE

1. Indiquer les événements élémentaires possibles pour le choix d’une entrée.

2. Calculer la probabilité de chaque événement élémentaire.
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4 METHODE

A RAPPEL

Si A et B sont deux événements incompatibles (ils ne peuvent pas se produire en méme

temps), alors :
p(Aou B) = p(A) + p(B)

La probabilité d’'un événement composé de plusieurs événements élémentaires s’obtient en

additionnant les probabilités de chaque événement élémentaire qui le compose.

B APPLICATION A LA SITUATION

3. Vérifier que la somme des trois probabilités élémentaires est égale a 1.

4. Calculer la probabilité de 'événement « le client commande une terrine de campagne ou

un velouté de potiron ».

5. Vérifier ce résultat a I'aide de I'événement contraire.
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CE QU’IL FAUT RETENIR DE L'ACTIVITE
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5 EXERCICES D’APPLICATION

EXERCICE 1 : BOISSONS DU BAR

Au bar de I'h6tel, le serveur constate que sur 200 commandes de boissons : 60 cafés, 50 thés,
40 sodas et 50 jus de fruits ont été commandés.

Un client s’installe au bar.

1. Compléter le tableau des probabilités élémentaires.

Boisson Café Thé Soda Jus de fruits
Nombre de 60 50 40 50
commandes

Probabilité élémentaire

2. Calculer la probabilité que le client commande une boisson chaude (café ou thé).

3. Calculer la probabilité que le client commande une boisson froide (soda ou jus de fruits).

EXERCICE 2 : FORMULES DU MIDI

Le restaurant propose trois formules de midi. Le tableau ci-dessous donne la probabilité que

chaque formule soit choisie par un client.

Formule Entrée + plat | Plat + dessert | Entrée + plat
+ dessert
Probabilité 0,35 0,40 0,25

Un client entre dans le restaurant.

1. Calculer la probabilité que le client choisisse une formule avec un dessert.
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2. Calculer la probabilité que le client choisisse une formule avec une entree.

3. Calculer la probabilité que le client ne choisisse pas la formule compléte, en utilisant

I’événement contraire.

EXERCICE 3 : CHAMBRES DE LHOTEL

Lhétel compte 80 chambres : 30 chambres classées confort, 20 chambres supérieures, 15

chambres prestige et 15 suites. La réceptionniste choisit au hasard une fiche de réservation.

1. Compléter le tableau des probabilités élémentaires.

Type de chambre Confort Supérieure Prestige Suite

Nombre de chambres 30 20 15 15

Probabilité élémentaire

2. Calculer la probabilité que la fiche corresponde a une chambre de catégorie élevée

(prestige ou suite).

3. Calculer la probabilité que la fiche corresponde a une chambre basse catégorie (confort

Ou supérieure).
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4. Vérifier que la somme des deux probabilités précédentes est égale a 1. Expliquer

pourquoi.

EXERCICE 4 : LE DE DU RESTAURANT PEDAGOGIQUE

Dans le cadre d’un atelier, on lance un dé a six faces. On considére les événements :
— A : «obtenir 1 ou 2 »
— B : « obtenir un nombre pair »

— (' : «obtenir 3, 4 ou 6 »

1. Calculer p(A), p(B) et p(C).

2. Indiquer si les événements A et B sont incompatibles. Justifier.

3. Calculer p(Aou C).

EXERCICE 5 : LE JEU DU « QUI EST-CE ? » DES PROBABILITES

La classe joue au célébre jeu « Qui est-ce ? ». Le plateau comporte 24 personnages (3
rangées de 8 personnages), chacun reconnaissable a ses attributs : couleur et forme des
cheveux, lunettes, chapeau, barbe, boucles d’oreilles, foulard, etc.

Régle du jeu : le professeur choisit secréetement un personnage du plateau. La classe doit

le retrouver en posant uniguement des questions dont la réponse est « oui » ou « non », par
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exemple : « Est-ce un personnage avec un chapeau ? », « Est-ce un personnage avec des
lunettes ? » ou « Est-ce un personnage de la premiere rangée ? ».

Avant chaque question, les éléves notent la question posée, le nombre de personnages
concernés (cas favorables) et la probabilité que la réponse soit « oui ».

Exemple : pour la question « Est-ce un personnage de la premiére rangée ? »,ily a 8
personnages sur la premiére rangée parmi les 24 du plateau, donc une probabilité de

8 1

51— 3 ~ 0,33.

1. Ecrire chaque question posée par la classe et calculer la probabilité correspondante,

avant que le professeur n’y réponde.

N° | Question posée Nombre de Probabilité Probabilité
personnages (fraction) (décimal)
concernés
(sur 24)

2. Comparer les probabilités obtenues : indiquer quelle question avait le plus de chances

d’obtenir une réponse « oui » avant le premier tour.
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3. Vérifier, a la fin de la partie, que le personnage trouvé correspond bien a toutes les

reponses obtenues.
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